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CBC GAIN – Gamifikacija
DAN 1 – Osnove gamifikacije i primjeri iz prakse
Vrijeme: 10:00 – 14:00
· 10:00 – 10:15 Uvod i upoznavanje
· Predstavljanje predavača i polaznika
· Kratko predstavljanje projekta i ciljeva edukacije
· Prikupljanje očekivanja polaznika
· 10:15 – 11:00 Što je gamifikacija i zašto je važna?
· Definicija i razlika: videoigra vs. gamificirani sustav
· Gdje se koristi (obrazovanje, poslovanje, javni sektor)
· Primjeri uspješnih gamificiranih rješenja
· 11:00 – 11:45 Elementi iz videoigara koje koristimo u gamifikaciji
· Poeni, levele, bedževi, rang-liste, questovi, streakovi
· Dinamike: natjecanje, suradnja, napredak, otkrivanje
· Primjeri „dobrog“ i „lošeg“ dizajna
· 11:45 – 12:00 – Pauza
· 12:00 – 12:45 Psihologija motivacije
· unutarnja i vanjska motivacija
· Zašto nagrade same po sebi nisu dovoljne
· Vježba: koji motivatori vrijede za vaše korisnike?
· 12:45 – 13:30
· Gamifikacija u obrazovanju, biznisu i javnom sektoru
· Kratki case study primjeri
· Diskusija: što bi od toga imalo smisla u projektima polaznika?
· 13:30 – 14:00
· Refleksija i priprema za 2. dan
· Sažetak naučenog
· Najava praktičnog rada i što ponijeti/razmisliti do sutra



DAN 2 – Dizajn vlastite gamifikacije i prezentacije rješenja
Vrijeme: 10:00 – 14:00
· 10:00 – 10:15 Rekapitulacija 1. dana
· Kratko ponavljanje ključnih pojmova
· Pitanja polaznika
· 10:15 – 11:00 Framework za dizajn gamificiranog sustava
· Definiranje cilja i problema
· Tko su korisnici i što ih motivira
· Putovanje korisnika (user journey)
· Odabir elemenata gamifikacije
· 11:00 – 11:45 Primjer od nule + priprema za grupni rad
· Zajednička razrada jednog primjera (live)
· Kratke upute za rad po grupama
· 11:45 – 12:00 – Pauza
· 12:00 – 13:00 Grupni rad: razvoj gamificiranog koncepta
· Formiranje grupa po interesu (obrazovanje, biznis, javni sektor, start-up…)
· Svaka grupa definira:
· cilj / problem
· ciljanu skupinu
· ključna ponašanja koja žele potaknuti
· mehanike (bodovi, challengei, nagrade, povratne informacije)
· Individualno i grupno savjetovanje s predavačem
· 13:00 – 13:45 Prezentacije grupa i povratne informacije
· 5–7 minuta po grupi za pitch
· Feedback predavača i ostalih polaznika
· 13:45 – 14:00
· Zaključak i sljedeći koraci
· 5–7 glavnih lekcija s radionice
· Kako dalje razvijati svoje gamificirane projekte
· Kratka evaluacija od strane polaznika
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